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Fundația Progress invită bibliotecile publice și școlare din România să se înscrie pentru 

participarea la proiectul european G.I.R.L.S.! 
  
  

Vor fi selectate 20 de biblioteci – 15 biblioteci școlare și 5 biblioteci publice – situate în mediul rural 

(sate și comune) și urban mic (localitățile urbane/orașe care au, de regulă, între 5.000 și 20.000 de 

locuitori). 

Prioritate vor avea bibliotecile care deservesc comunități defavorizate, în care accesul copiilor la 

oportunități educaționale și resurse de învățare este limitat. 

Despre proiect 

Proiectul G.I.R.L.S. se desfășoară în perioada august 2026 – octombrie 2027 și beneficiază de finanțare 

din partea Comisiei Europene, prin programul Citizens, Equality, Rights and Values (CERV) – Equality 
Strand. 

Proiectul urmărește dezvoltarea încrederii în sine, a competențelor digitale și creative și a participării sociale 

a fetelor de 11–13 ani, în special din comunități de migranți, medii arabo-islamice și comunități rurale sau 

urbane mici defavorizate. Activitățile educaționale STEAM (știință, tehnologie, inginerie, arte și matematică) 

vor fi derulate în biblioteci din Italia, Slovenia și România. 

Liderul consorțiului este Comune di Ponte San Pietro (Italia). Parteneri: France Bevk Public Library Nova 

Gorica și E-HIŠA Mladinski Center Nova Gorica (Slovenia), Accento Società Cooperativa Sociale (Italia) și 
Fundația Progress (România). 

Ce presupune participarea bibliotecilor? 

În perioada noiembrie 2026 – august 2027, fiecare bibliotecă selectată va desemna un bibliotecar pentru 

participarea la activitățile proiectului. 

• Formare: cel puțin patru sesiuni pentru bibliotecari pe teme de implicare a adolescenților, învățare 

prin joc și planificarea activităților: Jocuri de societate; Instrumente și tehnologii STEAM; STEAM 

și gamificare (învățare prin mecanisme specifice jocurilor); Pervasive Games – Jocuri care 

îmbină mediul fizic cu cel digital și integrează activități din viața reală. 

• Implicare în identificarea și selecția fetelor cu vârste între 11 și 13 ani, cu sprijinul echipei Fundației 

Progress și conform metodologiei proiectului. 

• Planificarea și organizarea a două cicluri de workshopuri locale pentru fetele selectate, după 

finalizarea sesiunilor de formare pentru bibliotecari, în perioada februarie/martie-august 2027. 

Participarea la proiect este gratuită. Termen-limită de înscriere: miercuri, 11 noiembrie 2026. 

Completarea formularului nu garantează selectarea bibliotecii. 

Condiții de eligibilitate 

• Bibliotecă școlară sau publică situată în mediul rural ori urban mic din România. 

• Cunoștințe de bază de operare a calculatorului pentru bibliotecarul desemnat. 
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• Acces la internet și disponibilitatea bibliotecarului pentru sesiunile de formare. 

• Disponibilitatea bibliotecii de a sprijini selecția fetelor și organizarea a două cicluri de workshopuri 

locale pentru fetele participante la proiect în perioada februarie/martie-august 2027. 

 Linkul Formularului de înscriere a bibliotecilor în proiectul G.I.R.L.S.    

 

 

                                                                                                                                              Responsabil, 

bibl. prof. Anca Suciu 

 

 

DIRECTOR, 

prof. drd. FODOR Alexandru-Iosif 
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